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Réghe du jou : kas joveurs ant des jetons de 2 couleurs differentes.

Le pramaer joueur lit une syllabe et place zon jeton @ur la syllabe ue. Le deusieme joweur fait de méme
=t ainz de suite,

Le premier jouewr qui a aligns 4 jetons 3 gagné.

Version JLJE CP du célebre jeu de puissance 4, a imprimer en A4 ou A3 pour apprendre a lire
les syllabes tout en jouant.

Pour les ateliers autonomes, les APC* ou les jeux voyageurs de fin de semaine...

Jeu recommandé dans le livret d’accompagnement des programmes p 13
https://eduscol.education.fr/document/66051/download.

*Format papier ou en vidéo-projection avec de gros aimants ou encore via un TNI avec des
caches cases.
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